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LUNES. CORIOS ANMADOS

Llegada de asistentes: 8:00-9: 00 h
iSé puntual!

- Taller A+C: “"CUENTO CIENTIFICO ANIMADO” (09:00 - 10:30h).

En este taller aprenderemos cémo se hacian las primeras animaciones y cémo realizaban
algunos de los efectos especiales. Después grabaremos nuestro propio cuento cientifico
con algunas de estas técnicas.




- Almuerzo (10:30-11:00h)

- Juegos vy dindmicas: “;QUIEN €S QUIEN? ARTE Y CIENCIA” (11:00 -
12:00h).

En esta actividad los participantes realizaran, con diferentes pruebas, un recorrido por
distintos paises descubriendo las diferentes formas de celebrar la Pascua.

- Dinamica de inmersion: “PABLO SERRANO" (12:00 - 13:30h).

Visita guiada por las instalaciones del museo para contemplar e interpretar las obras de
Pablo Serrano.

- Comida y descanso (13:30 - 14:30h).
(14h salida de participantes sin comida)

- Taller Creativo: "“POSTAL POP-UP” (14:30 - 15:30h).

En este taller, los participantes crearan una divertida postal pop-up para felicitar las
vacaciones.

Recogida de los asistentes 15:30-16:00 h
iSé puntual!



MARTES. ESCULTURAS DE AGUA

Llegada de asistentes: 8:00-9: 00 h
iSé puntual!

- Taller A+C: “EL AGUA Y SUS CREACIONES"” (09:00 - 10:30h).

Los participantes descubrirdn, con esta actividad, las distintas formas que puede
adoptar el agua y las que puede crear con el paso del tiempo.

- Almuerzo (10:30-11:00h)
- Juegos y dindmicas: “NAVEGACION MATEMATICA” (11:00 - 12:00h).

Juego de orientacion en el que para llegar a su destino tendran que realizar
correctamente una serie de operaciones matematicas y superar unas pequefias pruebas
de ingenio.

- Dindmica de inmersién: “EXPOSICION TEMPORAL” (12:00 - 13:30h).

Realizaremos una visita guiada por una sala del museo y descubriremos qué es el arte
contemporaneo vy las obras expuestas que tiene el museo.

- Comida y descanso (13:30 - 14:30h).
(14h salida de participantes sin comida)



- Taller Creativo: “PINTAR CON AGUA" (14:30 - 15:30h).

En este taller aprenderemos una nueva técnica para pintar en la que los participantes
podran descubrir su lado mas creativo.

Recogida de los asistentes 15:30-16:00 h
iSé puntual!



MIERCOLES. ARTE ONDULANTE

Llegada de asistentes: 8:00-9: 00 h
iSé puntual!

- Taller A+C: “ARTISTAS PENDULARES” (09:00 - 10:30h).

Con esta divertida actividad queremos que los asistentes aprendan a pintar disefiando
artilugios fundamentados en la fisica.

- Almuerzo (10:30 - 11:00h)



- Juegos y dinamicas: “"CARRERA DE LOS SENTIDOS" (11:00 - 12:00h).

Nos pondremos en forma con unas divertidas carreras en las que estaran a prueba todos
nuestros sentidos.

. Dindmica de inmersién: “LA ERA DEL ENTUSIASMO. PILAR CITOLER”
(12:00 - 13:30h).

En esta exposicion descubriremos que la pintura es un testigo mas del tiempo en el que
vivimos. Veremos que todas las obras recuperan el entusiasmo y derrochan alegria.

- Comida y descanso (13:30 - 14:30h).
(14h salida de participantes sin comida)

- Taller Creativo: “COLLAGE SURREALISTA" (14:30 - 15:30h).

Utilizaremos nuestras creaciones del taller anterior y otros materiales para realizar unos
collages surrealistas.

Recogida de los asistentes 15:30-16:00 h
iSé puntual!



JUEVES. ARQUITECTURA NATURAL

Llegada de asistentes: 8:00-9: 00 h
iSé puntual!

- Taller A+C: “LA TIERRA EN MOVIMIENTO" (09:00 - 10:30h).

Realizaremos diferentes actividades para descubrir como se mueven las placas
tectdnicas, por qué se produce un terremoto y cdmo nos las tenemos que ingeniar los
seres humanos para construir edificios que resistan a las fuerzas de la naturaleza.
Todos estos conceptos los aplicaremos por la tarde para construir nuestro puente anti
terremotos.

- Almuerzo (10:30-11:00h)

. Juegos y dinamicas: “LA GYMKHANA DE LOS ARQUITECTOS” (11:00 -
12:00h).

En esta actividad tendremos que poner tanto nuestra mente como nuestro cuerpo a
tono para superar todas las pruebas y convertirnos en magnificos arquitectos.




- Dinamica de inmersion: “ARQUITECTURA" (12:00 - 13:30h).

En esta actividad contemplaremos la impresionante estructura del edificio en el que nos
encontramos.

- Comida y descanso (13:30 - 14:30h).
(14h salida de participantes sin comida)

- Taller Creativo: “PUENTE ANTI TERREMOTOS" (14:30 - 15:30h).

Aplicando los conceptos que hemos aprendido por la mafiana construiremos vy
decoraremos nuestra maqueta antiterremotos.

Recogida de los asistentes 15:30-16:00 h
iSé puntual!



VIERNES. oS OMBRALe

Llegada de asistentes: 8:00-9: 00 h
iSé puntual!

- Taller A+C: “ARTE 3D” (09:00 - 10:30h).

;Te imaginas salir de la pantalla convertido en holograma? Con este taller podras
aprender cémo. Descubriremos los secretos del arte en 3 dimensiones y haremos
nuestro propio holograma.

- Almuerzo (10:30-11:00h)

- Juegos vy dinamicas: “UNA OBRA EN LA SOMBRA"” (11:00 - 12:00h).

Pondremos en marcha nuestra imaginacidon y realizaremos una estupenda obra de
teatro Unicamente proyectando nuestra sombra, jcomo si estuviéramos en la mismisima
Chinal



- Dinamica de inmersion: “EXPOSICION TEMPORAL” (12:00 - 13:30h).

Realizaremos una visita guiada por una sala del museo y descubriremos qué es el arte
contemporaneo vy las obras expuestas de jovenes autores que tiene el museo.

- Comida y descanso (13:30 - 14:30h).
(14h salida de participantes sin comida)

- Taller Creativo: “MURAL COLABORATIVO” (14:30 - 15:30h).

En este taller crearemos una obra de gran formato como algunos de los artistas
contemporaneos mas famosos. Aprovecharemos las sombras que hemos aprendido a
hacer para incluirlas en nuestro mural.

Recogida de los asistentes 15:30-16:00 h
iSé puntual!
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