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LUNES: NANOCIENCIA

Llegada de asistentes: 08.00-09.00 h
iSé puntual!

- Taller cientifico “Nanociencia, la ciencia del futuro” (09.00-10.30 h)

Actividad donde los participantes aprenderan gracias a demostraciones y experimentos en qué con-
sista revolucionaria rama de la ciencia. jBienvenidos a la nanodimensién!

« Almuerzo (10.30-11.00 h)
« Taller “Ciencia y mas” (11.00-12.15 h)
Este taller combina el ejercicio de cuerpo y mente con ayuda de la ciencia. Los participantes se con-

vierten en atomos que deberan encontrar aquellos con los que puedan dar lugar a moléculas. ;Qué
moléculas se formaran mas rapido?

- Taller creativo “Arte & Ciencia” (12.15-13.00h)

Alo largo de la semana vamos a poner la ciencia al servicio del arte, ya que vamos a utilizar diferentes
conceptos cientificos para realizar nuestras creaciones artisticas. En esta primera jornada vamos a
fabricar nuestra propia pintura.

- Comida y descanso (13.00-14.00 h)

« Juego cientifico “Un mundo a otra escala” (14.00-15.30 h)

En este juego los participantes viajan a otra escala; Ia del nandmetro. Aqui descubriran, a través de
diferentes pruebas algunas estructuras representativas de estas dimensiones y qué aplicaciones

tienen en nuestra vida.

Recogida de asistentes: 15.30-16.00 h
iSé puntual!



MARTES: ELECTRICIDAD Y CIENCIA

Llegada de asistentes: 08.00-09.00 h
iSé puntual!

- Taller cientifico “Electricidad al poder” (09.00-10.30 h)
En este taller desentrafiaremos los misterios de la electricidad y realizaremos pruebas para encender

leds con diferentes materiales. Ademas realizaremos divertidas demostraciones como una carrera de
pompas de jabon electrizadas.

« Almuerzo (10.30-11.00 h)

« Taller “Ciencia y mas” (11.00-12.15 h)

De nuevo, en este taller queremos que los participantes cultiven cuerpo y mente con ayuda de la
ciencia. Para ello se convertiran en famosos cientificos que han contribuido con sus aportaciones al
avance de la ciencia. ;Seran capaces los compafieros de adivinar quién es quien?

- Taller creativo “Arte & Ciencia” (12.15-13.00h)

Hoy vamos a dedicar nuestro taller de arte y ciencia a utilizar la fuerza centrifuga para realizar cua-
dros abstractos.

« Comida y descanso (13.00-14.00 h)
« Juego cientifico "Detectives cientificos” (14.00-15.30 h)

Se ha cometido un crimen y los participantes se convertiran en detectives cientificos para averiguar,
a través de diferentes pruebas cientificas, quién es el culpable.

Recogida de asistentes: 15.30-16.00 h
iSé puntual!



MIERCOLES: BIODIVERSIDAD (VISITA)

Llegada de asistentes: 08.00-09.00 h
iSé puntual!

« Excursion cultural (09.00-13.00 h)

Salida cientifica en la que se aprovechara para pasar el dia al aire libre y conocer la ciencia que escon-
den lugares emblematicos de nuestra ciudad.

- Comida y descanso (13.00-14.00 h)

- Juego cientifico “Los cuatro elementos de la naturaleza” (14.00-15.30 h)

Como complemento de la excursion los participantes disfrutaran de un espectaculo cientifico donde
experimentaremos con los que, en la antiguedad, eran considerados los elementos de los que todo

estaba constituido; el agua, el aire, el fuego v la tierra. Descubriremos los misterios cientificos de los
“cuatro elementos de la naturaleza”.

Recogida de asistentes: 15.30-16.00 h
iSé puntual!



JUEVES: TECNOLOGIA

Llegada de asistentes: 08.00-09.00 h
iSé puntual!

« Juego cientifico “Objetos voladores” (09.00-10.30 h)

Uno de los avances tecnoldgicos mas importantes de la historia fue la conquista de los aires. En este
juego construiremos diversos objetos voladores una vez aprendidas las cuestiones basicas de aerodi-
namica que rigen su funcionamiento.

« Almuerzo (10.30-11.00 h)

« Taller “Ciencia y mas” (11.00-12.15 h)

La aventura espacial es un juego donde los participantes deberan ser los mas rapidos fisica y men-
talmente para convertirse en los primeros astronautas en conquistar los planetas del sistema solar.

- Taller creativo “Arte y Ciencia” (12.15-13.00h)

En este caso los participantes elaboraran su propia pintura casera con ayuda de la Ciencia con la que
a continuacion podran pintar su obra maestra.

- Comida y descanso (13.00-14.00 h)
- Juego cientifico “Pequenos arquitectos” (14.00-15.30 h)
La tecnologia se pone al servicio de los ciudadanos y nuestros participantes se convierten en arqui-

tectos para construir puentes capaces de soportar incluso su propio peso, jcual sera el puente que
soporte mas peso?

Recogida de asistentes: 15.30-16.00 h
iSé puntual!



VIERNES. MATEMATICAS

Llegada de asistentes: 08.00-09.00 h
iSé puntual!

- Juego cientifico “"Geometria comestible” (09.00-10.30 h)

En esta deliciosa actividad, aprenderemos geometria mientras nos divertimos vy para finalizar, ;habias
visto alguna vez unas matematicas tan apetitosas?

« Almuerzo (10.30-11.00 h)

« Taller de Ciencia y mas "€l pafiuelo matematico” (11.00-12.15 h)

El tradicional juego del panuelo se transforma en su version cientifica y los ganadores no seran solo
los que corran mas rapido, sino los que antes resuelvan las operaciones de calculo mental.

- Taller creativo “Arte y Ciencia” (12.15-13.00h)

En este taller creativo descubriremos la bella relacion que existe entre el arte y las matematicas v
utilizaremos las series de Fibonacci vy los fractales para realizar nuestras creaciones artisticas.

- Comida y descanso (13.00-14.00 h)

« Fiesta cientifica final “Fractales vy tangram” (14.00-15.30 h)

Los participantes presentaran sus creaciones artisticas a sus compareros que pujaran como si de una
subasta de arte se tratase para elegir la pieza de mayor valor. Ademas se fabricaran su propio tan-
gram para terminar con una fiesta cientifca final.

Por ultimo, se les hara entrega del diploma de participacién poniendo el punto final al campamento.

Recogida de asistentes: 15.30-16.00 h
iSé puntual!
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